WII U - CEMU
Baixe o CDecrypt (https://github.com/phacoxcll/cdecrypt/releases/tag/v3.0)
Descompacte o conteudo encriptado para uma pasta.
Cole o arquivo keys.txt na pasta do conteudo encriptado. (chave: D7B00402659BA2ABD2CB0DB27FA2B656)
Crie uma pasta para receber o conteudo desencriptado.
Navegue a linha de comando para a pasta do conteudo encriptado.
Na linha de comando, digite "C:\emuladores\CDecrypt\CDecrypt.exe" "C:\Users\deter\Videos\ROMs\wiiu\pasta encriptada" "C:\Users\deter\Videos\ROMs\wiiu\pasta desencriptada"

PCSX2 NO RETROARCH (antigo)
Baixe a versão stand-alone do PCSX2 (https://pcsx2.net/downloads/)
Na pasta do PCSX2, crie uma pasta chamada bios e coloque nela a bios do Playstation 2 (scph10000.bin)
Execute o pcsx2.exe uma vez e depois feche o programa.
Copie todo o conteúdo da pasta do PCSX2
Vá para a pasta system do Retroarch e crie uma pasta chamada pcsx2
Nessa pasta, cole todo o conteúdo da pasta do PCSX2
No Retroarch, vá em Online Updater > Core Updater > Sony - Playstation 2 (PCSX2)

PCSX2 NO RETROARCH
Na pasta system do Retroarch, crie uma pasta chamada pcsx2, nela crie uma pasta chamada bios e coloque nela a bios do Playstation 2 (scph10000.bin)
No Retroarch, vá em Online Updater > Core Updater > Sony - Playstation 2 (PCSX2)

PPSSPP NO RETROARCH (antigo)
Na pasta system do Retroarch, crie uma pasta chamada PPSSPP
Baixe o arquivo ppsspp-master.zip e descompacte-o
Copie o conteúdo da pasta assets para a pasta PPSSPP
No Retroarch, vá em Online Updater > Core Updater > Sony - Playstation Portable (PPSSPP)

PPSSPP NO RETROARCH
No Retroarch, vá em Online Updater > Core Updater > Sony - Playstation Portable (PPSSPP)
Vá em Online Updater > Core System Files Downloader e baixe PPSSPP.zip

DOLPHIN NO RETROARCH
Baixe o core do Dolphin
Vá em Online Updater > Core System Files Downloader e baixe Dolphin.zip

FLYCAST
Na pasta system do Retroarch, crie uma pasta chamada dc e nela coloque os arquivos dc_boot.bin e dc_flash.bin
Obs.: para jogar jogos de Atomiswave, coloque na pasta dc o arquivo awbios.zip
Obs.: para jogar jogos de NAOMI, coloque na pasta dc o arquivo naomi.zip
Obs.: para jogar jogos de NAOMI 2, coloque na pasta dc o arquivo naomi2.zip
Obs.: para jogar jogos de System SP, coloque na pasta dc o arquivo segasp.zip
Obs.: para jogar jogos de NAOMI em formato GD-ROM (.chd), coloque na pasta dc o arquivo naomigd.zip. Baixe os arquivos .zip e .chd do jogo. Na pasta onde está o arquivo zip, crie uma pasta com o mesmo nome do arquivo e nela coloque o .chd do jogo.

SEGA CD (GENESIS PLUS GX / PICODRIVE)
Na pasta system do Retroarch, coloque os arquivos bios_CD_U.bin , bios_CD_E.bin e bios_CD_J.bin

TURBOGRAFX CD (BEETLE PCE FAST)
Na pasta system do Retroarch, coloque o arquivo syscard3.pce

PC-FX (BEETLE PC-FX)
Na pasta system do Retroarch, coloque o arquivo pcfx.rom

SATURN (BEETLE SATURN)
Na pasta system do Retroarch, coloque os arquivos sega_101.bin e mpr-17933.bin

PLAYSTATION 1
Na pasta system do Retroarch, coloque o arquivo scph5501.bin

3DO (OPERA)
Na pasta system do Retroarch, coloque os arquivos panafz1.bin e panafz1-kanji.bin

CD-I (SAME_CDI)
Na pasta system do Retroarch, crie uma pasta chamada same_cdi
Nessa pasta, crie uma pasta chamada bios e coloque os arquivos cdibios.zip , cdimono1.zip e cdimono2.zip

FAMICOM DISK SYSTEM (NESTOPIA)
Na pasta system do Retroarch, coloque o arquivo disksys.rom

ATARI 5200 (a5200)
Na pasta system do Retroarch, coloque o arquivo 5200.rom

ATARI LYNX (BEETLE LYNX)
Na pasta system do Retroarch, coloque o arquivo lynxboot.img

MAGNAVOX ODYSSEY2 (O2EM)
Na pasta system do Retroarch, coloque o arquivo o2rom.bin

COLECOVISION (GEARCOLECO)
Na pasta system do Retroarch, coloque o arquivo colecovision.rom

INTELLIVISION (FREEINTV)
Na pasta system do Retroarch, coloque os arquivos exec.bin e grom.bin

PRBOOM (DOOM 1/2)
Na pasta system do Retroarch, coloque o arquivo prboom.wad

ECWOLF (WOLFENSTEIN 3D)
Na pasta system do Retroarch ou na pasta do jogo, coloque o arquivo ecwolf.pk3

XEMU
Baixe os arquivos mcpx_1.0.bin , bios_retail_4627.bin e xbox_hdd.qcow2
No Xemu, vá em Machine > System e selecione os arquivos acima para MCPX Boot ROM , Flash ROM (BIOS) e Hard Disk , respectivamente

XENIA
Baixe o Xenia em https://xenia.jp/download/ e descompacte
(opcional) Para deixar em modo portátil, crie um arquivo portable.txt na pasta do Xenia
No arquivo xenia.config.toml, edite license_mask = 1  (para jogar os games da XBLA em modo full)
Inicie os jogos em File > Open

YUZU
Baixe o Yuzu em https://yuzu-emu.org/downloads/ e descompacte
(opcional) Para deixar em modo portátil, crie uma pasta chamada user na pasta do Yuzu
Coloque o arquivo prod.keys na pasta AppData\Roaming\yuzu\keys
(opcional) Baixe a firmware do Switch (https://darthsternie.net/switch-firmwares/) e coloque-a (descompactada) na pasta AppData\Roaming\yuzu\nand\system\Contents\registered
Para instalar DLCs e updates, vá em File > Install Files to NAND  e selecione o arquivo



https://r-roms.github.io/
https://github.com/Abdess/retroarch_system/blob/libretro/README.md
https://nsw2u.in/switch-posts
https://pastebin.com/aeRdmfQq